Novinky verze 19.8.1

Obecné

Polygon

Vybrat vSe v polich dialogi

V polich dialogh pro zadani textu ¢i Cisla lze nyni vyuZzit klaves
Ctrl+A pro vybér celého obsahu pole.

p e

dohledani neexistujicich v dané diskové sloZce.

Vytvoreni seznamu parcel pod polygonem

Funkce, kterou lze vyvolat z objektového menu polygonu, zjisti
kterymi parcelami trasa zadana polygonem prochazi, piipadné které
parcely jsou celé uvniti polygonu.

Parcely Ize importovat ze stranek CUZK:
http://services.cuzk.cz/shp/ku/epsg-5514/

Délkova / uhlova kota

Kéta délkova i dhlovd ma novée dchopovy bod pro odstup kétovaci
¢ary na obou jejich koncich.

Import / Export

DMT

Import DXF nebo i dat jinych formata je upraven tak, aby zobrazené
dotazy na vytvoreni padorysu 1épe vysvétlily, o co jde.

Pfi importu DXF, kdy 1ze objekty vkladat i pfimo na list, je pole s
objektem, pod ktery se budou objekty vklidat, je-li to list,
podbarveno zluté, aby byl na to uZivatel vyrazné upozornén. Pokud
je totiz na listu vice ptdoryst a Zadny neni aktivni, snadno uzivatelé
chybné¢ importuji objekty s geodetickymi soufadnicemi z DXF
piimo pod list. Soutadnice jsou pak chadpany jako milimetry na listu
a importované objekty jsou tudiZ chybné umisténé daleko od platné
plochy listu.

Generace modelu terénu nyni umoziuje ve volbé Priradit bodiim
novd cisla (ndzvy) zvolit moZnost, Ze bude pouze pfidan zvoleny text
pred stavajici jména.

To miZe pomoci, pokud pfidavame v generaci dalsi vstupni soubor
a potfebujeme pfejmenovanim novych bodti zamezit duplicitim a
nechceme pfitom zcela pfijit o pojmenovani piidavanych boda.

Funkce Pi'ejmenovani bodu nyni umoziuje totéz.
Export modelu terénu do formatu STL

Nové Atlas (z menu DMT / Export / Export DMT do STL)
umoziluje export modelu terénu do forméit STL. Jedni se o 3D
format, ktery je podporovéin fadou 3D prohlizecek a je standardné
podporovén v systému Windows 10.
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Cesty

Podrobnéji v novinkach helpu Cesty.

Vznikla nové délkova kéta fezt, kterda hromadné okétuje pticné
tezy dle zadanych textovych kédi bodt fezu. Vice v helpu k
modulu Cesty.

Byla doplnéna moZnost zadini zvyraznéni popisu u objektu popisu
sklonii v dialogu Vlastnosti popisu sklonii.
Byla doplnéna funkénost zadani bodi NSPF, které se pii kotovani

délkovymi kétami budou ignorovat, viz dialog Vlastnosti NS v
pficném fezu.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Toky

pokud neexistovala hladina REZY_PF_PUVODNI, tak prvni fez
na Listu PF byl chybné vZdy €erveny v zékladni hladiné.

Podrobnéji v novinkach helpu Toky.

Vznikla nova délkova kéta feztll, viz dialog Vlastnosti Délkové

koéty na fezu, kterd hromadné okétuje piicné fezy dle zadanych
textovych kodt bodt fezu.

Byla doplnéna moZznost zadani zvyraznéni popisu u objektu popisu
sklonii v dialogu Vlastnosti popisu sklonii.

Doplnéno generovani typu podélnych fezt ze situace nad
vybranymi polygony a DMT — nyni se pfebird z ndzvu polygonu
v situaci PD, LD, PB, LB a B1-6 (dfive se braly polygony dle
poradi - OSA, PB, LB). U polygont LD a PD v situaci se po
vygenerovani fezii zméni barva na Sedou.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Pokud neexistovala hladina REZY_PF_PUVODNI, tak prvni fez
na Listu PF byl chybné vZdy €erveny v zékladni hlading.

Kanalizace

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Opraven uchopovy bod stiedu Sachty.
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